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II- Communications multimédias




11-1 Modele de communication
multimeédia

Modele de communication Multimédia

e Le Multimédia =2 perception complexe de ['étre
humain, la communication, les comportements ainsi
que la facon d'agir.

e Applications en médecine, éducation,
voyage, immobilier, banque,
assurance, administration et d'édition font leur
apparition a un rythme rapide.

e Ces applications se caractérisent par de grands
documents multimédias qui doivent étre
communiquées dans des délais tres courts.

e Contrblé par ordinateur de travail coopératif, dans
lequel un  groupe  d'utilisateurs  peuvent
conjointement afficher, créer, éditer et discuter des
documents multimédias.




1-2 Eléments d’un systéme
multimédia

Transport User Interface

Processing,
Storage and Transport
retrieval

User Interface

Person-to-machine communication



[I-3 Contextes multimédias

Local Remote non-interactive Remote interactive
. Enhanced telephones
Leisure (TV) ~ P
Videophones
The Arts - hooi
: : . : ome, shopin
Residential | Teaching Broadcasting _ pme
_ Games
Games :
Remote consultation
Video on demand
Presentation Broadcasting Project management
Mobile Demonstration Remote security Contract negotiation
Monmitoring .
Video meeting
i : : Videoconferencin
Multimedia presenation . i i s
. Telemnformation Distance learning
) Traming . :
Business ] Teletraining Project management
Database consulation - :
Telesupervision Remote securify
Monitoring

Femote diagnostic

Les contextes dans lesquels les services multimédia peuvent étre utilisé



11-4 Terminaux multimédias

PC (Workstation)

Ecran

Caméra

Webcam

Viicrophone

Téléphone IP (VolIP)...




I1l- Traitement multimédia dans
les communications




I1I-1 Défis dans le traitement de
I"'information multimédia

Les Médias Continus

* se composent d’'une séquence
d’échantillons continue (et a priori infinie).

e ||s sont produits par échantillonnage
périodique de données

e Captées par des périphériques
d’acquisition(les cameéras ou les
microphones)



I1I-1 Défis dans le traitement de
I"'information multimédia

Les Médias Continus

e Une forte dépendance temporelle

e 'information véhiculée ne peut se
comprendre que par une diffusion
rythmée des échantillons.

e Cette dépendance temporelle doit étre
respectée lors de la restitution des
données (Haut-parleurs ou un écran)



I1I-1 Défis dans le traitement de
I"'information multimédia

Les Médias Continus

e Supporte des pertes occasionnelles
de données

e Ces pertes passent inapercues lors de
la restitution

e Ce type de média reste quand méme
tres sensible au temps.



I1I-1 Défis dans le traitement de
I"'information multimédia

Les Médias Continus

e La vidéo est un exemple de média
continu.

e Lla norme SECAM est une norme de
codage vidéo en couleur

e utilisée pour la télévision en France
qui impose une fréguence de
diffusion de 25 images par seconde.



I1I-1 Défis dans le traitement de
I"'information multimédia

Les Médias Continus

e Donc restituer une image différente
toutes les 40 millisecondes afin de
donner l'illusion parfaite du mouvement.

e Un fichier .AVI est un média continu qui
comporte un nombre d’échantillons finis.

e Un média continu a priori infini peut
concerner un media issu d’un
périphérique de capture.



l11-1 Défis dans le traitement de
I’information multimeédia

Une seconde (25 images) -

A
i e

40 milisecondes




I1I-1 Défis dans le traitement de
I"'information multimédia

e J

e Un média discret est constitué d’un R \I’
ensemble de donneées indivisibles. ’)J

e La totalité des données, représentées dans
un format de codage adéquat, est
nécessaire pour restituer I'information
véhiculée par un média discret.

e Ces données sont ponctuelles, c’est a dire
gu’elles existent a un moment précis et non
de facon continue dans le temps.



I1I-1 Défis dans le traitement de
I"'information multimédia

! e R
e le facteur temps : pas aussi L ’)j

Important

e Le seul point important a respecter
est de disposer de I'intégralité des
données.

e Ce type de média est donc sensible
aux pertes de données.



I1I-1 Défis dans le traitement de
I"'information multimédia

l

; It .‘_0 ’
e Le mode de restitution des meédias L ’)ij

discrets se fait a travers des périphériques
adéguats comme par exemple un écran.

e Ce processus se fait par interprétation ou
décodage des données qui constituent le
média.

e Exemple: les images fixes, les graphiques,
le texte, etc.



Qui sommes nous Nos activités Comment participer Le don de sang Contactez nous

Ensemble nous créons
= un nouveau monde
Warid [ e

DOH re qulier du san g Donnez votre sang maintenant

et sauver des vies . q‘
-

A

Page web qui utilise différents médias
discrets comme le texte et des images



Domaine principal

Spécification de données d'application Débit
Vidéo qualité TVDH La télévision 1,16
1920.X 1080 pixels/frame L L
R ; s haute définition Gh/s
25 images/seconde, 24 bit/pixel
T
_ 1|" u!m.j_ m]‘.ﬂlté PAL La télévision 253
Données brutes T68.X 576 pixels/frame . .
) A , oA e r numérigue Mb/s
(sans encodage) | 25 images/seconde, 24 bit/pixel
Audio qualité DVD Musigue sur 14,65
Surround, 96 kHz, 32 bits DV Mhb/s
Audio gqualité CDA Musigue sur 1.35
Stéréo, 44.1 kHz, 16 bits CID-ROM Mb/s
- La télévision 3420
r '_| I| "'I_
Vidéo MPEG-2 numérigue, DVD Mhb/s
) Vidéo sur 1.5
F= '_| I| '\'|_
Vidéo MPEG-1 CTLROM Mb/s
Vidéo MPEC-4 (H.264) | Vidéo & la demande “:'Hi: }f'”
Données H.961 Visioconférence sur p x G4
encodées ' [SDN (p canaux) Kb/s
Visioconférence = 33
H.263 sur RTC Kb/s
. . Musigue sur PC 8 4 512
Audio AAC ou baladeur Kb/s
Musigue sur PC a8 a4 320

Audio MP3

ou baladeur

Kb/s




l1I-1 Défis dans le traitement de
I’information multimeédia

La premiere caractéristique qui distingue les données multimédias des données
informatiques classiques (texte, données binaires, ).est leur unité de traitement

Les données multimédias se manipulent par flux, alors que les textes et les
données binaires se manipulent par fichiers.

Fichier




11I-1 Défis dans le traitement de
I"'information multimédia

En effet, les données audio et vidéo sont des séquences didimages ou
diZchantillons sonores qui se succedent a une cadence constante ou
non.

Ces données ne sont pas incompatibles avec la notion de fichier
informatique et les fichiers sont toujours utilisés pour stocker des films
ou des documents sonores ;

mais les traitements se font unité didnformation par unité
d’information (image par image, par exemple) ; ces unités
dAnformation, mises bout a bout, forment un flux. |




l1I-1 Défis dans le traitement de
I"'information multimédia

Cependant, les flux se caractérisent aussi par
les relations temporelles qui existent entre les
differentes unités dinformation qui les
composent.

Par exemple, il ni&xiste pas de relation
temporelle entre les caracteres qui composent
un flux textuel.




111-1 Défis dans le traitement de
I"information multimédia

< ~

De méme, pour une image unique qui peut étre vue
comme un flux de bits, il nl@&xiste aucune relation
temporelle entre les différentes unités du flux. Ce sont
typiguement des flux discrets

Par contre, pour la vidéo ou le son: les images ou les
échantillons sonores doivent étre produits, traités ou
présenteés avec une cadence reguliere. On parle dans
ce cas la de flux continus.




