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2. Documents et hyper documents multimédias  

Les documents et les hyper documents multimédias sont des types de contenus numériques qui 

permettent de stocker et de diffuser des informations textuelles, graphiques, sonores et vidéo. 

Les documents sont des fichiers qui contiennent des données textuelles et/ou graphiques. Les 

documents peuvent être créés à l'aide de différents outils tels que des logiciels de traitement de 

texte, des logiciels de présentation, des logiciels de publication assistée par ordinateur (PAO), 

etc. Les documents sont utilisés pour stocker et diffuser des informations telles que des rapports, 

des présentations, des manuels d'utilisation, des catalogues de produits, etc. 

Les hyper documents, quant à eux, sont des documents qui contiennent des liens hypertexte 

vers d'autres documents ou ressources multimédias, tels que des images, des vidéos, des fichiers 

audio, etc. Les hyper documents permettent aux utilisateurs de naviguer facilement entre 

différents documents liés en utilisant des liens hypertexte. Les hyper documents sont souvent 

utilisés dans les systèmes d'information pour faciliter l'accès et la navigation entre différents 

types de contenus liés. 

Les contenus multimédias sont des fichiers qui contiennent des données audio et/ou vidéo. Les 

contenus multimédias peuvent être créés à l'aide de différents outils tels que des logiciels 

d'enregistrement audio et vidéo, des logiciels de montage vidéo, des logiciels de traitement 

audio, etc. Les contenus multimédias sont souvent utilisés dans les hyper documents pour 

fournir des informations supplémentaires sous forme de vidéos, de fichiers audio, etc. 

En résumé, les documents et hyper documents multimédias sont des types de contenus 

numériques utilisés pour stocker et diffuser des informations textuelles, graphiques, sonores et 

vidéo. Les hyper documents permettent aux utilisateurs de naviguer facilement entre différents 

documents liés en utilisant des liens hypertexte. Les contenus multimédias sont souvent utilisés 

pour fournir des informations sous forme de présentations, de vidéos explicatives, de tutoriels, 

etc. 

 

2.1. Les documents  

2.1.1. Introduction  

Un document est une entité physique ou numérique qui contient des informations textuelles 

et/ou graphiques destinées à être lues ou consultées. Les documents peuvent être créés à l'aide 

de différents outils tels que des logiciels de traitement de texte, des logiciels de présentation, 

des logiciels de publication assistée par ordinateur (PAO), etc. Les documents sont utilisés pour 

stocker et diffuser des informations telles que des rapports, des présentations, des manuels 

d'utilisation, des catalogues de produits, etc. 

2.1.2. Modélisation des documents spécifiques La modélisation des documents spécifiques 

consiste à créer des modèles qui décrivent la structure et le contenu des documents pour des 

types de documents spécifiques. Les modèles de documents sont souvent créés à l'aide de 

langages de modélisation tels que UML (Unified Modeling Language) ou XML (eXtensible 

Markup Language). Les modèles de documents spécifiques peuvent être utilisés pour faciliter 

la création et la gestion de documents pour un type de document spécifique. 
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2.1.3. Modélisation des classes de documents La modélisation des classes de documents 

consiste à créer des modèles génériques qui décrivent la structure et le contenu des documents 

pour une classe de documents spécifique. Les classes de documents sont souvent définies en 

fonction de leur objectif ou de leur contenu, tels que les documents de facturation, les 

documents de vente, les documents de marketing, etc. Les modèles de classes de documents 

peuvent être utilisés pour faciliter la création et la gestion de documents pour une classe de 

documents spécifique. 

2.2. Les hyper documents Les hyper documents sont des documents qui contiennent des liens 

hypertexte vers d'autres documents ou ressources multimédias, tels que des images, des vidéos, 

des fichiers audio, etc. Les hyper documents permettent aux utilisateurs de naviguer facilement 

entre différents documents liés en utilisant des liens hypertexte. Les hyper documents sont 

souvent utilisés dans les systèmes d'information pour faciliter l'accès et la navigation entre 

différents types de contenus liés. 

2.3. Les contenus multimédias Les contenus multimédias sont des fichiers qui contiennent des 

données audio et/ou vidéo. Les contenus multimédias peuvent être créés à l'aide de différents 

outils tels que des logiciels d'enregistrement audio et vidéo, des logiciels de montage vidéo, des 

logiciels de traitement audio, etc.  

Les contenus multimédias peuvent être stockés dans différents formats tels que MP3, MPEG, 

AVI, etc. Les formats de fichiers multimédias déterminent la qualité et la taille du fichier. Les 

contenus multimédias sont souvent utilisés dans les hyper documents pour fournir des 

informations supplémentaires sous forme de vidéos, de fichiers audio, etc. 

En résumé, les documents et hyper documents multimédias sont des types de contenus 

numériques utilisés pour stocker et diffuser des informations textuelles, graphiques, sonores et 

vidéo. La modélisation des documents spécifiques et des classes de documents permet de 

faciliter la création et la gestion de différents types de documents. Les hyper documents 

permettent aux utilisateurs de naviguer facilement entre différents documents liés en utilisant 

des liens hypertexte. Les contenus multimédias sont souvent utilisés pour fournir des 

informations sous forme de présentations, de vidéos explicatives, de tutoriels, etc. 

Voici quelques exemples de documents et d'hyper documents multimédias : 

- Document : un rapport d'entreprise contenant des graphiques et des tableaux. 

- Hyper document : un site Web contenant des liens hypertexte vers des pages Web liées et 

des contenus multimédias tels que des images, des vidéos et des fichiers audio. 

- Contenu multimédia : une vidéo explicative sur le fonctionnement d'un produit. 

- Document : un manuel d'utilisation d'un logiciel contenant des captures d'écran et des 

instructions textuelles. 

- Hyper document : un ebook contenant des liens hypertexte vers des ressources externes, 

des images et des vidéos intégrées. 

- Contenu multimédia : un fichier audio contenant un podcast sur un sujet spécifique. 

- Document : une présentation PowerPoint contenant des diapositives avec des images, du 

texte et des graphiques. 

- Hyper document : une carte interactive en ligne permettant aux utilisateurs de cliquer sur 

des emplacements pour obtenir des informations supplémentaires. 

- Contenu multimédia : une animation en 3D expliquant le fonctionnement d'un processus 

industriel. 


